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EATAP - Vorreiter in der
internationalen Berufsausbildung

Im Rahmen des EATAP-

Projekts arbeiten Lehrkrafte von
berufshildenden Schulen und
Hochschulen mit Ausbildern aus
dem privaten und 6ffentlichen
Sektor zusammen. Ziel dieser
Partnerschaft ist es, ein
innovatives, landeriibergreifendes
Ausbildungsmadell fiir Fachkréafte
in den STEM/STEAM/MINT-Berufen
zu gestalten.

STEAM - In Litauen verwendetes
Akronym fir Sciences, Technology,
Engineering, Arts and Mechanics
(Wissenschaften, Technik,
Ingenieurwesen, Kunst und Mechanik)

STEM - In Grof3britannien verwendetes
Akronym flr Sciences, Technology,
Engineering and Mathematics
(Wissenschaften, Technik,
Ingenieurwesen und Mathematik)

MINT - In Deutschland und
Osterreich verwendetes Akronym
fir Mathematik, Informatik,
Naturwissenschaft und Technik

Mit der Entwicklung und Bereitstellung
des européischen Talentprogramms

baut das Projekt auf vorhandenen
Ausbildungskonzepten auf und geht
auch neue Wege, um die Innovation in der
Berufsaushildung zu férdern, etwa durch
die Internationalisierung der Ausbildung,

die Weitergabe von Know-how und
bewahrten Verfahren, die Stérkung von
aushildungsorientierten Arbeitsweisen,
die Foérderung von projektbasiertem
Lernen unter der Leitung von
Unternehmen und die Unterstiitzung von
kontinuierlicher beruflicher Entwicklung
(CPD)*, die innovatives Denken als
wesentlichen Bestandteil integriert.

*CPD - Continuing Professional Development
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Was ist
projektbasiertes
Lernen?

Warum sollten

wir PBL fir
Auszubildende in
den STEAM/STEM/
MINT-Berufen
nutzen?

Wie funktioniert
PBL?




Auswabhlkriterien: (siehe 104)

|04 ist unser “Intellectual Outut 4"den Sie
auf der Internetseite des Projektes finden.

Mindestalter 18 Jahre.

Auszubildende aus den STEAM/
STEM/MINT-Berufen:

Hohes Niveau an technischem
Fachwissen

Englischkenntnisse und
Kommunikationsfertigkeiten

Auswahlverfahren bestehend aus:
Motivationsschreiben
Anwendungspaket
Einladungen vom Ausbilder

Zeitplan 1-3 Wochen

WOCHE 1

WOCHE 2

WOCHE 3




Die Rolle eines gut ausgebildeten
Ausbilders ist fir das EATAP-
Projekt von entscheidender
Bedeutung. Dies bezieht sich

auf die Ausbilder, die das
Auswahlverfahren fir die
teilnehmenden Auszubildenden
durchfiihren, sowie auf die
Ausbilder, die das Programm
selbst durchfihren.

Es ist sehr wichtig, dass die
Ausbilder die Auszubildenden fir
das Programm richtig auswahlen
und vorbereiten, indem sie eine
erste Einweisung und Vorbereitung
auf das projektbasierte Lernen
bereitstellen. Im Programm
selbst ist es wichtig, dass die
Ausbilder in der Lage sind, eine
geeignete Problemstellung im
Rahmen eines technischen und
wissenschaftlichen Themas mit
einer Aufgabenzuweisung zu
entwickeln, die anspruchsvoll ist,
aber fur den Zeitraum von drei
Wochen nicht zu viel verlangt.

Daher sollte der Aushilder auch
Uber ein gewisses Maf3 an
didaktischen Kompetenzen
verfligen.

Auf der anderen Seite zeigt

die Auswertung, dass die
zwischenmenschlichen Beziehungen
zwischen den jungen Leuten als sehr
wichtig eingestuft wurden.

Die Auszubildenden sollten daher die
Maoglichkeit haben, in der Gruppe zu
wohnen und regelméfigen Kontakt zu
pflegen. Sprachkenntnisse scheinen
hier keine Rolle zu spielen, wenn

die Auszubildenden entsprechend
vorbereitet sind.

Beim ersten und zweiten Pilotprojekt
berichteten die Teilnehmer Uber

eine Entwicklung von Teamwork-
Kompetenzen wahrend des
dreiwdchigen EATAP-Programmes. Die
Teilnehmer gaben auf3erdem an,

dass sie von Kultur und Sprache
profitiert haben.

Die Auswahl eines geeigneten STEAM/
STEM/MINT-Themas ist ein kritischer
Erfolgsfaktor, um die thematische
Ausrichtung fir dieses PBL-Programm
sicherzustellen.




